GRUPA SKRZATY

Temat dnia: ..O zlotej kaczce”.

1. Na poczatek dzisiejszych zaje¢¢, jako wprowadzenie do tematu zachecamy do
zabawy ,,Kaczuszki” przy melodii znanej piosenki. Link znajduje si¢ ponize;j:

https://www.youtube.com/watch?v=zW1 ANe0l94

2.Nastepnie prosimy przeczyta¢ dziecku ,Legende o ztotej kaczce”. Ponizej

znajduje si¢ tres¢ legendy oraz ilustracje.

»Legenda o zlotej kaczce”

Na dole niebiesko, na gorze niebiesko, bo na dole Wista pluszcze, a nad glowa
niebo si¢ usmiecha.

Od rzeki do gory idzie prosta droga. Jak si¢ patrzy znad Wisly, to pomysle¢
mozna, ze az do nieba siega. ,,Jakbym tak szedt 1 szedt tg droga pochyla, to bym
moze do nieba doszedt, to bym moze gwiazde ztowilto bym byl bogaty!” —
pomyslat Kasperek 1 poszedt.

Ale czy to mozna dojs¢ do nieba, kiedy po drodze tyle cickawych rzeczy

napotkasz? Ot. Juz w potowie musiat Kasper przystangc.


https://www.youtube.com/watch?v=zW1_ANe0l94

Majsterkowie budowali wielki zamek. Dziwy o tym zamku gadali. Jest tu pono¢
loch, do ktorego trafi¢ nietatwo. Skarby w nim nieprzeliczone. Strzeze ich ztota
kaczka. Wielu $miatkéw probowato zdoby¢ to bogactwo, ale zadnemu si¢ nie
udato.

Roze$miat si¢ Kasper.

— Nie p6jde do nieba! Pojde kaczki szukac.

I poszedt. W ciemnych lochach kagankiem sobie przy$wiecal. Diugo btadzit.
Straszyly go tam okrutne straszydta. Glodem przymieral. Przez ogien

przechodzit, przez wodg, a niczego si¢ nie ulgkt.
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Doszedt wreszcie do jeziora. To jezioro — jak ze srebra. Kaczka na nim — jak ze
ztota. A gada ta kaczka,

jakby najpigkniejsze skrzypce gdzies za Sciang graly:

— Masz tu, Kasperku, wor zlota. Jak je w ciggu nocy sam na siebie wydasz,
nikomu nawet grosika nie dasz, wszystkie skarby wkoto bedg twoje.

A tych skarbow wkoto tyle, ze az w oczach ¢mi sig.



Uzywat Kasperek przez catg noc jak krol. Szat sobie bogatych nasprawial, dwor
sobie kupil, konia ognistego do karocy szczeroztotej. A jadt, a pit...

Wydat wszystko ztoto.

Zajechat nocg pod zamek, zeby swoje skarby odebraé. Zeskakuje z konia, a tu
sierota podbiega, o kawalek chleba prosi. Siggnal Kasper do kieszeni, ostatni

grosik znalazt. Zapomnial o nakazie kaczki, oddatl grosz sierocie.



Zatrzgsta si¢ wnet cata ulica. Zagrzmiato. Stracit Kasper swoje skarby. Juz

nigdy do lochu nie trafit. Ale nie martwit si¢ tym wecale.

— Co mi tam ze skarbAwv dla samego siebie! — powiedziat i tg pochyla droga

poszedt sobie w gore. Podobno zamieszkat na Starym Miescie. Podobno nauczyt

si¢ szy¢ pigkne buty.

A tej Ztotej Kaczki nikt juz dzi$ nie szuka, cho¢ nadal jest w Warszawie tamta

pochyta ulica. Nazywa si¢ ta ulica Tamka. Dawne zamczysko tez tam stoi

picknie odbudowane.

3. Po wystuchaniu prosimy zada¢ dziecku pytania dotyczace tresci:

Jak miat na imi¢ chtopiec, ktory spotkat Ztota Kaczke?;

Gdzie mieszkata Ztota Kaczka?;

Jaka droge pokonat Kasperek zanim doszedt do Ziotej Kaczki?;
Jaki warunek postawita ona Kasperkowi?;

Czy chtopiec faktycznie nie podzielit si¢ z nikim zlotem?;



e Co sig stato ze ztotem, gdy Kasperek podzielit si¢ z sierotg?

4. Teraz zapraszamy do matematycznej zabawy badawczej ,,Wielkie skarby”.
Rodzic do Magicznego pudetka wkiada kolorowe sznurki, wstazki, linki —
wszystkiego po dwie sztuki, ale jedna krotka, druga dtuga (dobrze byloby, aby
elementy te miaty jaki§ krolewski akcent — strukture, ztoty kolor). Rodzic mowi
dziecku, ze Tup przygotowat dla niego specjalne zadanie. Nastepnie dziecko
wyciaga z pudelka po jednym sznurku. Gdy pudetko bedzie puste Rodzic prosi,
aby dziecko dobrato w pary elementy tak, aby W parze byly dwie sztuki tego
samego rodzaju. Nastepnie dziecko przyktada do siebie wstazki. Rodzic zadaje
pytania: Ktéra wstazka jest krotsza?, Ktora wstazka jest dluzsza? Rodzic
pomaga dzieciom, operuje caly czas pojeciami dtugi, krotki oraz przyktada do

siebie wstazki, pokazujac dziecku réznice w dlugosci wstazek.

5. Na zakonczenie w zalgczniku zamieszczamy kolorowanke ,,Ztota kaczka™.
Prosimy ja wydrukowaé. Zadaniem dziecka jest pokolorowanie jej kredkami

badz pastelami. Udanej zabawy!



