W galerii

1. ,,Kreda dla artysty” — zdobywanie do§wiadczen chemicznych podczas eksperymentu,
wykonanie kredy.

Dziecko z pomoca dorostego wykonuje krede wedlug instrukcji: 1. Wlej wode do potowy
kubeczka po jogurcie. 2.Dodaj barwnik spozywczy i dobrze wymieszaj. 3. Dodaj gips (3
tyzeczki gipsu na pot kubeczka wody) i ponownie wymieszaj. 4. Zostaw do zastygniecia.

Filmik pomocniczy: https://www.youtube.com/watch?v=R1dQIlyloNzE



https://www.youtube.com/watch?v=R1dQIy1oNzE

2. ,Malujemy chmurki” — ¢wiczenie wzmacniajace migsnie brzucha.

Dziecko biega po sali, na hasto: Malujemy! — zatrzymuje si¢ i podskakuje w miejscu kilka
razy z wyciagnigtymi w gore rekoma, w czasie wyskoku wykonuje dloiimi zamaszysty ruch z
gory na dot (jakby malowato chmurke nad sobg).

3. ,,R6zni malarze” — zdobywanie wiedzy o malarstwie.

Rodzic rozktada na dywanie reprodukcje obrazow, przeciete na 2 cz¢sci. Dziecko sktada je w
calos¢, wypowiada si¢ na ich temat, dzieli na te, ktore przedstawiaja ludzi, miasta, tgki.
Dorosty opowiada o etapach powstawania obrazu: inspiracja (wszystko dookola moze
wywola¢ ch¢¢ namalowania obrazu), styl (kazdy maluje na swodj sposob), szkicowanie,
wypetnianie konturéw farbami, wystawa (wielu artystow wystawi swoje prace w galeriach,
muzeach). Rodzic objasnia znaczenie nowych wyrazoéw (inspiracja, styl, galeria).
















4. ,,Jak powstal ten obraz?” — rozwijanie myslenia logicznego.
Rodzic wiesza na $cianie kilka kartek, na ktorych znajdujg si¢ roznego rodzaju stemple,
maznigcia. Nastepnie kladzie przed dzieckiem na stoliku arkusz papieru i rozne przedmioty.

Dziecko ustala, czym zostaty zrobione $lady na kartkach, sprawdza poprawno$¢ odpowiedzi,
probujac namalowaé taki sam wzor na duzym arkuszu.



5. ,,0dszukaj pary” — rozumienie zasad gry typu memory.

Rodzic przygotowuje kilka par obrazkow, np. przedstawiajacych zwierzeta (lub korzysta z

gotowych gier tego typu): 2 takie same stonie, 2 takie same Iwy itd. Objasnia dziecku zasady

gry i prosi o odszukanie par.
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6. ,,Na obrazie” — zabawa ruchowa.

Dziecko biega, na hasto: Maluje! — zatrzymuje sie w dowolnej pozie, Rodzic udaje krotka
chwile, ze szkicuje te pozy jak malarz. Na klasni¢cie dziecko biega dalej. Zabawg
powtarzamy.

7. ,Malarstwo na $wiecie” — ogladanie albumow malarskich.

Rodzic pokazuje dziecku albumy / filmy dost¢pne na stronach poszczegodlnych galerii,
pokazujace zbiory znanych polskich i §wiatowych galerii. Opowiada, ze miejsce to nazywa
si¢ galeria 1 jesli kto$ nie moze udac si¢ tam osobiscie, moze zwiedzi¢ galeri¢ podczas takiego
wirtualnego spaceru lub obejrze¢ obrazy w albumach. Rodzic daje dziecku lupe i zachgca do
ogladania szczeg6téw obrazéw w albumach, wypowiadania si¢ na ich temat. Zwraca uwagg,
by dziecko uzywato stow: galeria, obraz, malarz, malarstwo.



