
 „Zgaduj – zgadula” – dziecko losuje pytania, a następnie odpowiadają, która z 

podanych odpowiedzi jest prawidłowa. 

 

1. Bawiłeś się na placu zabaw, w pewnej chwili kolega poczęstował cię cukierkiem. Zjadłeś 

cukierek, a papierek: 

- rzuciłeś na trawę 

- zakopałeś w piaskownicy 

- wrzuciłeś do kosza. 

 

2. Do lasu zabrałeś napój owocowy w kartoniku, po wypiciu go powinieneś: 

- schować kartonik tak, aby go nie było widać 

- zakopać kartonik w ziemi 

- zabrać kartonik z powrotem do domu 

 

3. W lesie nie wolno krzyczeć, gdyż: 

- można sobie zedrzeć gardło 

- można wystraszyć zwierzęta 

- można przestraszyć grzybiarzy 

 

4. Na skraju leśnej drogi zauważyłeś lisa, który przed tobą nie ucieka, więc: 

- podchodzisz aby go pogłaskać 

- przepędzasz zwierzę 

- trzymasz się od lisa z daleka, a o spotkaniu informujesz dorosłych 

 

 

 Drzewo smutne – drzewo wesołe / rysowanie na szarym papierze. Po narysowaniu 

dziecko objaśnia dlaczego drzewo jest wesołe lub dlaczego smutne. 

 

 Zabawa ruchowa przy muzyce "Zwierzęta wesołe i zwierzęta zmęczone”- dowolna  

  melodia wolna i szybka. 

 

Kiedy gra wesoła muzyka rodzice – zwierzęta skaczą, tańczą gdy gra smutna muzyka 

rodzice naśladują zwierzęta zmęczone (kładą się na dywanie, chodzą wolno..) 



 

 



 



 


